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ATENgAO 

For favor, leia o aviso abaixo antes de usar seu video game ou antes 
de permitir que sens filhos comecem a jogar. Existe um tipo raro de 
epilepsia, denominado fotossensivel, que pode ser estimulado por 
variances luminosas intermitentes, altera^ao de luz de tela de 
televisao, computador, luz estroboscopica ou raios de sol passando 
atraves de folhas e galhos de arvores. A epilepsia e uma doenga que 
pode ou nao estar manifestada. Por isso, para minimizar qualquer 
risco, pedimos que tome as precau^oes abaixo: 

Antes de Usar: 

• Se voce ou alguem de sua familia ja teve algum tipo de 
epilepsia ou perda de sentido quando exposto a varia96es 
luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Sente-se no mmimo a 2,5 m da tela de televisao. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco, descanse e so 
volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce esta jogando e 
bem iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisao possivel para jogar (de 
preferencia 14 polegadas). 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por bora quando voce 
estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video 
game. Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas 

como vertigem, visao alterada, contra^oes nos musculos ou olhos, 
perda de consciencia, desorientagao, qualquer movi- 
mento involuntario ou convulsoes, pare de jogar imediata- 
mente e consulte o seu medico. 


IMPORTANTE 


Escolha a alternativa correta: 

Qual e a sua forma preferida de lazer? 

( a ) Jogar video games ( d ) Todas as acima 

( b ) Praticar esportes ( e ) Nenhuma das acima 

( c ) Curtir a Natureza 

Se voce escolheu a alternativa (a), parabens!! Voce tern em suas maos 
um dos mais modernos equipamentos de entretenimento eletronico 
de todo o mundo, o que em outras palavras, significa diversao 
garantida por muito tempo. 

Se voce escolheu a alternativa (b), parabens!! A pratica de esportes e 
fundamental para evitar o surgimento de uma serie de problemas 
que podem comprometer a saude do seu corpo. 

Se voce escolheu a alternativa (c ), parabens!! A natureza e a unica 
fonte de vida que nos temos, e sua devastaqao indiscriminada 
prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta. 

Se voce escolheu a alternativa (d), merece um triplo parabens!! Voce 
realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. Consegue se 
divertir, nao se esquece do lado fisico e se preocupa com o bem-estar 
geral. Nota 10 para voce!! 

E final mente, se voce escolheu a alternativa (e) ... voce nao deve ser 
deste planeta!! 


Este teste e apenas uma maneira que nos encontramos para dizer a 
voce que alem de jogar video game, e essencial saber dividir seu 
tempo livre com outras atividades que tambem sao muito 
importantes para voce e para aqueles que estao a sua volta. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera! 




COLOCKNDO 0 
CKRTUCHO NO 
MKStER SYSTEM 


1 . Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esta desligado. 

2. Coloque o cartucho Geraldinho no console( veja figura ), 
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM, 

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, verifique 
se o cartucho esta bem colocado. Depois, desligue o 
aparelho e ligue-o novamente. 


4. Para 1 Jogador: use o Joystick 1 
Para 2 Jogadores: use o Joystick 2. 

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o 
MASTER SYSTEM estiver ligado. 


^A3s^e' System Super COmpoct 


Master System III Compoct 
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Joysttcl<2 
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PARA CIMA: 
DIMINUI A 
VELOCIDADE DO 
JOGADOR 
QUANDO CAI. 


DIREiTA ESQUERDA 


PARA BAIXO: 
AUMENTA A 
VELOCIDADE DO 
JOGADOR 
QUANDO CAL 
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GeraIdinho,o travesso garoto das 
historias em quadrinhos, nem 
imaginava o que estava para 
acontecer...Esse carinha fanatico por 
sorvete e que estd sempre com as 
calgas caindo, jogava 
tranquilamente seu Video Game 
quando de repente... 


VLUPT!!! Bastou apenas um chute de 
seu amigo cachorrdo para que ele 
fosse parar na tela da televisdo, 
sendo langado dentro do proprio 

jogo! 


Cachorrdo, dessa forma, assumiu o 
joystick e agora estd se divertindo ds 
custas de Geraldinho. Este, por sua 
vez, conta com uma pistola de raios 
para acabar com os monstros que o 
perseguem no jogo. E ainda dizem 
que o cachorro e o melhor amigo do 

homem.. 
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Pbt-ola 



Geraldinho utiliza uma pistola de raios especiais para disparar 
contra os monstros, os quais ficardo menores ao serem 
atingidos. Inclusive os mais terriveis monstros, transformam-se 
em pequenas e fracas criaturas quando Geraldinho as atinge. 
Depois disso, tudo o que voce tern a fazer e destrui-los 
tocando-os. 



Blue M asked Monst'er 

Este monstro de forma humana, persegue e 
salta sobre Geraldinho. 


-Denden 

Um monstro tipo caracol movimenta-se 
verticalmente no ar. E um covarde que 
esconde sua cabega quando um 
disparo atinge a sua concha. 





Uma minhoca verde que se arrasta ao 
longo das paredes. Cai sobre Geraldinho 
quando este passa por baixo, 


Slow Mov^er 

Dm tipo de monstro que se mexe muito 
devagar e que constantemente avanga 
sobre voce. Para destruf-lo, atinja-o com 

oito dispa ros! 



-DK armap 

E um tipo de monstro saitador que, como 
um grupo alinhado um atras do outro, 
puia em voita das paredes e voa pelo ar. 

Uma criatura semelhante a uma pulga, 
que brinca em grupo. E o monstro de 
movimentos mais rapidos. 

OsWlsW] 

Um monstro com mascara de leao, que 
ataca voce continuamente, enquanto 
se movimenta livre e rapidamente pelos 
labirintos. 






Ob jet-K^o 6o jojo 


Procure destruir dentro do limite de tempo, todos as criaturas 
monstruosas do labirinto, usando a Pistola! O BONUS GAME e 
uma boa oportunidade para ganhar muitos pontos. 

Procure conseguir quantos pontos puder, aproveitando a 
experiencia obtida nos jogos anteriores. 

Fhw de jojo 

Voce comepa o jogo com cinco Geraldinhos. Perdendo o 
ultimo deles, aparecerd a tela de fim de jogo. OJogador 
perde um Geraldinho nos seguintes cases: 

1 . Quando Geraldinho entra em contato com o inimigo. 

2. Quando o tempo acaba. 

Voce ganha um Geraldinho extra quando conseguir 100 000 
pontos e outro quando conseguir 400 000 pontos. 


InMo 6o jo^o 


para um jogacior 

Mostre como voce e rapido para sacar a pistola e disparar 
contra esses monstros imprudentes. 

papa doi5 jogac^ores 

Voce compete com um amigo. Quern serd o vencedor? 
Aquele que for o mais rapido ao sair do labirinto. 


Para 1 jogador, pressione o Botdo Inicio no joystick 1 . 


lUP ^ 

TOP atup 

o 

O 




PUSH 

IPLAV START BUTTON 



OR 


PUSH 

2PLAV START BUTTON 
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Para 2 jogadores, pressione o Botdo Inicio no joystick 2. 


O jogador 1 
comega o 
jogo. 
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TOP (pontuagcio mais alta) 

1 UP (pontuagcio do Jogador 1) 

2 UP (pontuagdo do Jogador 2) 

ROUND: 

Numero de fuses completadas pelo jogador de maior 
pontuagdo e numero da fuse que o jogador 1 ou 2 esta no 
momento. 

REMAIN: 

Numero de Geraldinhos que restam para cada jogador. 


Nota: 2 UP aparece apenas quando jogam dois jogadores. 



Em i^leno J050 


Um misterioso labirinto, que parece nao ter firm, encontra-se a 
sua frente. No realidade trata-se de um truque dos monstros 
para desconcertar voce. 

Movimente Geraldinho na direcdo da seta e voce verd que 
os monstros que se encontravam nos muros superiores da tela, 
aparecem da mesma forma na parte inferior, 
mantenha os olhos abertos e fapa as coisas com muito criterio 
e prudencia. 



DISAPPEARING WALL 
(muro que desaparece) 


DESTRUCTIBLE BLOCK 
(bloco destrutivel) 


DICE (dado) 


TIMER 

(mostrador de tempo) 


Bbcos 6c5l~roi~i/e\5 e r^uros que desaparecem 


• Os blocos destrutfveis impedem a passagem dos monstros. 
Quando obstruirem seu caminho, voce poderd destrui-los 

com disparos, mas eles sdo muito uteis 

• Os mures que desaparecem sdo perigosos porque se 
quebram e somem quando o jogador permanece 
muito parade num mesmo local , mas este inconveniente 
poderd ajudd-lo em algumas ocasioes. 


Os moris+'ro5 5aem do d<^do e enf'^o... 

• O dado que voce estd vendo e onde moram os monstros. 

Os pontos no dado indicam o numero de monstros que hd 

dentro dele. 

• Quando sair o ultimo monstro, o dado desaparece. 

• O dado tambem desaparece quando e atingido por um 
certo numero de disparos. 

• Case um monstro tenha diminufdo de tamanho depois de 
um disparo da sua pistola e for deixado neste estado, este se 
transformard em um EYEBALL BUG, que desaparece depois de 
dar uma mordida no mostrador de tempo. 

• E de fundamental importdncia destruir os monstros que 
tiveram seus tamanhos reduzidos, antes que se transformem, 



Mos-hrador de 'Hempo 

• O tempo que resta e indicado no mostrodor de tempo e 
diminui graduolmente, comepando no compo ozul-morinho 
terminando no vermelho. 

• Quando o mostrodor de tempo indicor 0 (zero), quer dizer 
que o tempo ocobou e voce perde um Geroldinho. 

• Nos seguintes cases, o mostrodor de tempo comepo no 
posipdo iniciol: 

1 . Quando voce perde um Geroldinho e comepo com o 
seguinte. 

2. Quando voce comepo o jogor no fose seguinte. 

• Depois de ocobor umo fose, quanto moior o tempo que 
sobrou, mois pontos no TIME BONUS voce morco. 




Pon'hua^ao 

Destruir o monstro usando a PISTOLA 1 0 pontos 

Destruir os monstros que diminufram de tamanho mediante 
contato com os mesmos 200 pontos 

Destruir urn grande numero de monstros pequenos num curto 
espopo de tempo, faro aumentar bastante a sua pontuapdo. 


Jogo 605 b 6nU5 

•O jogo dos bonus (BONUS GAME), comepa quando voce 
ocaba as fases 2,6, 10, 14. 

•Quando o dado for atingido por um disparo, os seguintes 
objetos e obstdculos sairdo do seu interior(vide proximo 
pdgina). 

Quando os mesmos tipos de objetos aparecem duos vezes na 
mesma fila, os pontos ganhos por voce serdo aqueles 
indicados entre parentese. Tome cuidado com o Denden e o 
EYEBALL BUG. 





Cigarro5 

400 pontos (1 .000 pontos) 


Cerv/e ja 

800 pontos (2.000 pontos) 



T eo \5 v/ermelKo 

1 .000 pontos (5.000 pontos) 


T ente ci^ul 

2.000 pontos (10.000 pontos) 



Ur5o de pelucb 

5.000 pontos (20.000 pontos) 


Mon^f-ro de peluda 

10.000 pontos (50.000 pontos) 





DeNJ)EN 

E uma criatura que morde o mostrador de 
tempo. 


eyebml bug 

Se encostar em voce poderd destrui-lo. 



I)k:a5 ui^eis 

• A PISTOLA e uma arma invencivel que destroi monstros. 
Utilizando-a, tudo o que voce tern a fazer e reagir 
imediatamente em resposto aos otaques dos monstros. 

• Tenha certeza de ndo cair sobre um monstro depois de um 
salto ou vice-versa. Voce sera destrufdo. 

• Realizando uma determinada operaqdo antes de comeqar 
o jogo, voce tera tres vantajosas opgoes. Voce e capaz de 
descobrir na tela qual e esta operagdo? 

• Pressione, na tela de apresentagao, o Botao Direcional 
nesta ordem: 

Para cima, para baixo, para esquerda e para direita, para 
que aparega a modalidade de comando. Podem ser 
escolhidos os seguintes comandos: Continuagdo 
(CONTINUE), nao dispare (NO FIRE) e 1 ou 2 jogadores (1/2 
PLAYERS)*. 

*0 comando Continue so poderd ser usado caso voce jd tenha, ao menos uma 
vez, jogado e morrido uma partida. Ao desligar o aparelho ou pressionar Reset, 
deve-se novamente jogar uma partida para ter acesso ao Continue. 

Para selecionar a fase escolhida, pressione o Botdo Direcional uma vez para 
cima, nove para baixo e pressione o botdo 1 . Aparecerd entdo um campo 
escrito Round seguido do numero da fase. Para selecionar a fase, pressione 
oBotdo Direcional para a direita ou esquerda. Selecionada a fase, pressione o 
Botdo 1 para o infcio. 


iectoy 


CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de fabricagao 
pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a partir da data de sua 
compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assistencia Tecnica 
Autorizada TEC TOY mtinido deste certificado e da nota fiscal 
comprobatoria da compra, para obter os servigos cobertos por esta 
garantia. 

A presente garantia, contudo nao cobre defeitos originados por 
uso indevido, tentativa de violagao do cartucho e consertos por 
pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de envio e/ou 
retorno a uma Assistencia Tecnica Autorizada TEC TOY. 


TEC TOY 

Nico0213 0 28906 

PPODUZIDONA ZONAFRANCA DE MANAUS 


TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408- Bairro Flores - Manaus -AM 
CEP 69048-660 - Industria Brasileira. 

CENTRO DE .ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sao Paulo - SP - CEP 05038-000 
TELEFONE: (Oil) S31 2266' 






